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1.Introduccion a NetBeans

El Entorno de Desarrollo Integrado (IDE) NetBeans es un entorno de
programacion para varios lenguajes, incluyendo a Java y C++. Este desarrollo
es de fuente abierto, es decir, se proporciona el cdédigo fuente del entorno para
gue se pueda modificar de acuerdo a ciertos parametros de licencia. Para mas
detalles, se puede consultar:

http://www.opensource.org/docs/osd-spanish.html

Nota: NetBeans es también una plataforma de ejecucion de
aplicaciones, es decir, facilita la escritura de aplicaciones Java, proporcionando
una serie de servicios comunes, que a su vez estan disponibles a través del
IDE. En este documento, nos centramos en el IDE como aplicacién, sin entrar
en detalles de esa plataforma de ejecucion.

Desde la pagina de NetBeans se puede descargar el entorno, y acceder a
su documentacion, foros y otros recursos. Mas concretamente, tenemos una
pagina de recursos relacionados con la programacién de interfaz grafica en:

http://ui.netbeans.org/

El entorno requiere una instalacién separada del JDK de Java (la intenta
detectar automaticamente al instalarse).

Al utilizarse por primera vez, nos solicita que especifiguemos un directorio en
el cual se almacenaran nuestras configuraciones y proyectos:

me x|

Fleasze enter the directorny where vour individual files
[projectz, zamples and IDE zettings] will be stored.
Y'ou only need to enter this directory once.

|E:"umsi|:ilia"metl:ueans

] I Cancel
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En este documento introducimos los conceptos fundamentales del entorno. En
la ayuda integrada en el IDE contamos con una seccidon “Getting Started”
donde se describe con mayor detalle.

2.Montar el Sistema de Ficheros

Para poder empezar a trabajar con NetBeans necesitamos tener
mapeado muestro directorio de trabajo. En el explorador de los Sistemas de
Ficheros encontraremos dichos directorios. Si deseamos afiadir un nuevo
directorio, se puede utilizar la opcién File|Mount Filesystem. Eso hara que
aparezca el Asistente correspondiente.

B9 New Wizard

Steps Choose Template
1. Choose Template Select a Template:
2. .

8 Filesystems

© @ version Cortral
=) Local Directory
&S Archive (JAR, Zip)

Template Descrigtion:

Mount a local directory so that you can browse the directory and worl: with its files in the IDE.
To correctly mount a specific Java package structure, select the parent directory of the package
you wish to mount. If you want to add a JAR file to your Java classpath, select Archive

e |

Deberemos seleccionar la opcidén Local Directory si queremos mapear un
directorio local y a continuacion pulsar en Next. También nos permite las
opciones de conseguir un directorio controlado por CVS, o un archivo que este
comprimido con JAR o Zip.

A continuacién nos aparecera un explorador de directorios de nuestros
discos locales, sobre el cual deberemos navegar hasta encontrar aquel
directorio en el que vamos a trabajar. Una vez seleccionado pulsar Finish. A
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continuacién podremos visualizar dicho directorio y su contenido desde el
explorador del Sistema de Ficheros.

Explorer [Filesystems] &

G Filesystems
¢ 3 DFondo Sociallavaicodigo
@ [ conversor
o8 DecimalField
- FormattedDocurmert
& B Misplicacion
& B miFrame
ﬁ MiFratme java. bak
@ B TedFieldDemo
o8 WholehumberField

L G Filezyzatems

3.Una Primera Aplicacion con NetBeans

Cuando abrimos el entorno de NetBeans (quizd se abra un didlogo de
bienvenida que podemos cerrar), el entorno tendrd una apariencia como la
siguiente:
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E# NetBeans IDE 3.3.2 - Project Default

File Edit *“iew Project Build Debuy  SYersioning Tools  Windows  Help

o8 ®a

$meamde| Al

B Kb B G 6

. Explorer [Filesystems] :

Editing

-} Filesystems
@ 2 Ewmsiciiainethesns
o beans
o javadoc
- lib

&= imodules

A=

- Filesystems

modules

Template

Falze

boolean

Properties -

Vemos basicamente el explorador de los Sistemas de Ficheros, donde
tendremos los contenidos de nuestro directorio local.

Para comenzar a crear una aplicacién, la manera mas simple es utilizar
la opcion File|New y seleccionar una de las plantillas (Templates) que nos

proporciona NetBeans. Concretamente,

seleccionaremos Jframe, que se

encuentra dentro de la carpeta GUI Forms, para crear una aplicacion Swing
vacia. Eso hara que aparezca el Asistente correspondiente.
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B New Wizard x|
Steps Choose Template
1. Choose Template Select & Template:
il Templates
3 Folder

3 Java Package
S O &rt Build Scripts
@ [0 Beans
@ [ Claszes
@ 3 GU Forms
PF Jappiet
JDislog

= rame]

dinternalFrame

Template Description:

Using this template, you can design a new JFC [ Swing)
Frame.

Frames are typically used as standalone top-level windows
as the mmain uszer mterface to the apphication.

‘ = Back || et = || Finizh H Cancel H Help |

A continuacién tendremos que indicar el paquete (y su ubicacion fisica
en un sistema de ficheros) en el que queremos que se incluya el cédigo que se
va a generar automaticamente.
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E¥ New Wizard - JFrame |
Steps Target Location
1. Chaose Template Mame: |HOIarv1undo |
2. Target Location
3.  Basic Class Definttion Fleaze zelect a packane for the newly crested object or enter the packane nam..
4. Creste Fields B Filesystems
5. Owerride Inherited Methods ® @ Ewmsiciisnetbeans
G. Create Methods © O beans
@ [ javadoc
e [3 ik
@ [0 modules
@ 0 output
@ [0 sampledi
@ [0 system

Packans: |es.uc:3m.inf.dei.fseDQ.msicilia |

Directary: |E:'lmsiu:iIia'lnetbeansi.eSMC3miinf1.dei1f33021.msicilia |

| = Back || Mext =

| Finizh H Cancel H Help ‘

A continuacidn nos permitira indicar los detalles de la clase (su
visibilidad, la clase de la que hereda, etc.) asi como generar cédigo para
atributos o métodos nuevos o redefinidos de su superclase. De momento,
sencillamente pulsaremos "“Next” ya que todo eso se puede hacer con
posterioridad desde el entorno. Notese que en la Ultima de las pantallas del
asistente, vemos que NetBeans va a incluir tres métodos en nuestra clase
derivada de Jframe: initComponents, exitForm y main.

Se abrirdn dos ventanas en el entorno, como se muestra a continuacion:
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B NetBeans IDE 3.3.2 - Project Default =10l =]
File Edit *iew Projgct Buid Debug ‘ersioning Tools Window  Help

pom®a| xnewde|eg|derr|srcraen

G Eciiting

Explarer [Filesystems] = Ei [& Source Editor [Holatundo] ¢

3 Fiesystems S
¢ =2 le:\msmlllahemeans # HolaMundo. java
Lol beans #
@ ? és . # Crested on 8 de julio de 2002, 13:29
ucim &
4
@S i
@ dei ) ) R
0= fselz package ez.uc3n.inf.dei.fzelZ.msicilia;

¢ 3 msiciia
Lo Bg'( Holahuncio =
S javadoc = .
Lo i I 1) # Fauthor Miguel Angel Sicilia
@ [0 modules #
@ output public class HolaMundo extends javax.swing.JFraume {

sampledi
ystem

10:3  |mws |

B Form Editor [Component Inspestor] -

@@ _ »|[®E3 Other Companerts
e [ B- e- oo @ = = [ [] 4 |L QE[JFrame]
E; BorderLayout

ST B
defautCloseOperd | HIDE_OM_CLOSE
it | [fen

(3 Filesystems

Notese dénde ha ubicado la nueva clase dentro del sistema de ficheros
que seleccionamos, y también que el entrono se encuentra en modo “GUI
Editing” (véase la solapa en la parte superior derecha, bajo la barra de
botones). A estos modos que se activan con esas solapas, se les denomina
“Workspaces” en NetBeans.

Por defecto, se abren dos ventanas: La de ediciéon del cédigo fuente
(source) y la de edicién grafica (form). Vamos a examinarlas en mas detalle.

El cédigo fuente generado incluye los métodos que vimos antes, junto
con un constructor. Es importante tener en cuenta que en este editor aparecen
fragmentos de codigo sombreados que no deben modificarse, ya que
estan bajo el control del entorno NetBeans. Por ejemplo, el método
initComponents, que se invoca desde el constructor.

9 de 22




DESARROLLO DE APLICACIONES INTERACTIVAS EN JAVA
(Julio 2002)
Universidad Carlos III de Madrid

Tema IV. Elementos de una interfaz grafica

Ya podemos utilizar la opcion Build|Execute para ejecutar la clase que
acabamos de generar. Veremos que nos aparece una ventana con el Frame, y
la Unica cosa que podemos hacer con ella es cerrarla, pulsando el botéon de
cierre de la ventana, que hara que pasemos por el cédigo de exitForm.

Notese que si seleccionamos la solapa de “Running”, en la parte superior
derecha, aparecerd nuestra aplicacién en la “Execution View”, y también la
denominada “Output Window” que equivale a la consola de ejecuciéon donde
aparecen los System.out que podamos haber incluido en el cédigo.

Actividad: Incluir un mensaje con System.out en el constructor del Frame,
volver a ejecutar, y observar la Output Window.

Las opciones de los menus “View” y “Windows” sirven para personalizar
la apariencia del entorno. Podemos probar sus efectos.

La vista de edicion grafica (Form) nos permite incluir elementos de GUI
seleccionandolos de una paleta. En primer lugar, tenemos que observar el
inspector de Componentes, que nos muestra una vista jerarquica de los
componentes en el formulario, asi como las propiedades modificables de cada
uno de ellos. Por defecto, nos ha creado un BorderLayout como gestor de
posicion, pero podemos cambiarlo, por ejemplo, por un FlowLayout, utilizando
el menu contextual del gestor de contenido. Probemos ahora a incluir un
componente de la paleta, por ejemplo, un JToggleButton. Basta con arrastrarlo
y soltarlo sobre el formulario, y se afladird al inspector de componentes. Desde
ese editor, podremos cambiar sus propiedades, como por ejemplo el texto que
muestra. También podremos afiadir eventos.

Actividad: Afadir un evento al botdon de manera que cambie su texto de
“Pulsado” a “"No Pulsado”. Para ello, se puede utilizar la solapa “Events” y hacer
clic sobre el evento deseado, lo cual generard un esqueleto por defecto, que
podemos editar desde la ventana de edicion del cddigo fuente. Esto puede
hacerse con los métodos isSelected y setText de jToggleButton. Para
ayudarnos en la escritura, podemos utilizar la caracteristica de NetBeans que
intenta completar el cédigo que vamos haciendo. Si no se activa sola, se puede
acceder a ella con ctr/+Espacio sobre una variable en el editor de codigo.
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Fd B

B Form Holakundo
EQ  Other Components

L% ﬁ [JFrame]

E; BoarderLayaut

background [ [153,255,00 | =
Cur=0r Curzor predeter ;::::
enatled True

fart tus Exira Bold 1
foreground riull

iconlmage riull

MAmE framed

resizahle True

- Cther Properies

Vamos ahora a crear un cuadro de didlogo que se muestre cuando
intentemos cerrar la aplicaciéon, pidiendo confirmacién de si realmente
queremos salir. Para ello, utilizaremos el correspondiente template OK/Cancel
JDialog, que se encuentra en GUI Forms|Sample Forms y le llamaremos
DialogoSalir. Una parte del cédigo generado es el siguiente:

public class DialogoSalir extends javax.swing.JDialog {
/** A return status code - returned if Cancel button has been pressed */
public static final int RET CANCEL = 0;
/** A return status code - returned if OK button has been pressed */
public static final int RET OK = 1;
/** Creates new form DialogoSalir */
public DialogoSalir (java.awt.Frame parent, boolean modal) {
super (parent, modal);
initComponents () ;
}
/** This method is called from within the constructor to
* initialize the form.
* WARNING: Do NOT modify this code. The content of this method is
* always regenerated by the Form Editor.

*/

private void initComponents () {
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buttonPanel = new javax.swing.JPanel();
okButton = new javax.swing.JButton () ;

cancelButton = new javax.swing.JButton();
addWindowListener (new Jjava.awt.event.WindowAdapter () {
public void windowClosing(java.awt.event.WindowEvent evt) {
closeDialog(evt) ;

1)

buttonPanel.setLayout (new
java.awt.FlowLayout (java.awt.FlowLayout.RIGHT)) ;

okButton.setText ("OK") ;
okButton.addActionListener (new
java.awt.event.ActionListener () {

public wvoid actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent
evt) {

okButtonActionPerformed (evt) ;
1)
buttonPanel.add (okButton) ;

cancelButton.setText ("Cancel");
cancelButton.addActionListener (new
java.awt.event.ActionListener () {

public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent
evt) {

cancelButtonActionPerformed (evt) ;
)

buttonPanel.add (cancelButton) ;

getContentPane () .add (buttonPanel,
java.awt.BorderLayout.SOUTH) ;

pack () ;

private void okButtonActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
doClose (RET_OK) ;

private void cancelButtonActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt)
{
doClose (RET_CANCEL) ;
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/** Closes the dialog */

private void closeDialog(java.awt.event.WindowEvent evt) {
doClose (RET_CANCEL) ;

}

private void doClose (int retStatus) {
returnStatus = retStatus;
setVisible (false);
dispose () ;

// Variables declaration - do not modify
private javax.swing.JPanel buttonPanel;
private javax.swing.JButton okButton;
private javax.swing.JButton cancelButton;
// End of variables declaration

private int returnStatus = RET_ CANCEL;

En el cédigo podemos ver cdmo se ha proporcionado un atributo privado
returnStatus que guarda lo que el usuario pulsé en el cuadro de didlogo
(codificado como un entero). Podemos ver también como se han codificado dos
eventos para guardar en returnStatus lo que el usuario pulsé (mediante el
método doClose).

Asi, si queremos utilizar este cédigo desde nuestro anterior JPanel, lo que
tendremos que hacer es:

1. Afadir una etiqueta que nos pregunte “érealmente desea salir?”. Si nos
fijamos en el codigo generado, tenemos que el didlogo estad dentro de un
Panel con un BorderLayout, que tiene en el “Sur” otro JPanel, que a su
vez contiene los botones con un FlowLayout. Nosotros podemos poner
en el “Norte” la etiqueta, de modo que quedara centrada respecto a los
botones.

2. Crear una instancia del didlogo cuando se intente cerrar nuestra
aplicacién. Esto es tan sencillo como hacer que nuestro Panel sea el
padre del didlogo, afiadiéndolo al método exitForm.

3. Comprobar lo que el usuario pulsé y cerrar o no la aplicacién
dependiendo de ello.
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EETE X

irealmente desea salir?

OK Cancel

El codigo que hay que anadir al frame HolaMundo es el siguiente:

private void exitForm(java.awt.event.WindowEvent evt) {
DialogoSalir d = new DialogoSalir (this, true);
d.show () ;
if (d.getReturnStatus()==DialogoSalir.RET_ OK)
System.exit (0) ;

Si anadimos el cédigo anterior, veremos que aun asi, el Frame sigue
cerrandose (en realidad, se oculta, y el proceso sigue ejecutandose, como
podemos ver en el “Execution View"). Esto es debido a que los JFrame, a
diferencia de los Frame de AWT, por defecto ocultan la ventana. Para
solventarlo, podemos afiadir al constructor la siguiente sentencia (habiendo
importado la interfaz javax.swing. WindowConstants):

setDefaultCloseOperation (WindowConstants.DO NOTHING ON CLOSE) ;

Actividad Propuesta 1: Crear un menu contextual en el panel anterior que
contenga dos opciones “Salir”, que sera igual que pulsar el boton de cerrar la
ventana, y “Ayuda”, que mostrara un simple cuadro de didlogo con el nombre
del autor.

Para ello se debe recurrir a la documentacién de la clase JPopUpMenu.
NetBeans nos permite construir el menu desde el editor de formularios. Para
hacer que el menu aparezca cuando se pulse en el Frame,
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_Ioix]
A

o Pulsado

Salir

Ayuda

4.Uso del Gestor de Proyectos

En los ejemplos anteriores, no hemos utilizado las posibilidades del
gestor de proyectos de NetBeans.

Para crear un proyecto que vaya a representar una aplicacion que vamos
a desarrollar seleccionaremos Project|Project Manager. Aparecera una ventana
gue nos permitira tanto crear un nuevo proyecto, como eliminar uno existente
o importarlo.

B Project Manager

Exizsting Projects:

£ Project Defaul M.

Cpen
Import. .
Save AS

Delete

Q]

Rename. ..

| Cloze || Help

En este caso seleccionaremos New para crear uno nuevo. En una nueva
ventana le daremos un nombre.
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e .
E# Create New Project

Project Mame: |JDEC| |

Otras opciones que podemos encontrar

Set Project Main Class. Si tenemos varios main en ese
proyecto, podemos especificar cual sera el principal.

B9 Set Project Main Class

Set Project Main Class:

& Project prueba
& B Holahundo

Cancel

Compile Project. Todas las clases sin compilar y ficheros
con fechas antiguas pertenecientes al proyecto, son
compilados.

Buid Project. Fuerza la compilacién de todos los ficheros del
proyecto.

Execute Project. Una vez que hemos especificado cual es la
clase que contiene el main, esta opcién nos permitirda poner
en ejecucion el proyecto.

Debugging Project. Nos permite ejecutar el proyecto en
modo depuracién (ver seccién 5).
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5.Depurar una Aplicacion

Para poder depurar una aplicacién es necesario poner un punto de ruptura o
BreakPoint. Un breakpoint se afiade poniendo el cursor sobre la linea de codigo
donde queramos que la ejecucidon del programa se pare y seleccionar
Debug|Toggle Breakpoint.

[&F Source Editor [Holabunda] =
Igiigagdilll aOrgiogo=

dialogo.showri) ;
if (dialogo.getBetwrnStatus()== Dialog3alir.RET 0K)
system.exit (0) ;

IEW FIdiogSdIIr [CIOS , Lrue| ¢

_/:’.-:(-
# {@ogram drgs the command line arquments
rd
public static woid main(3tring args[]) |
| new HolaMundo () .show() ;

S Variabkles declaration — do not modify

private javax.swing.J3eparator j3eparatorl;
private javax.swing.JMenultenm itemSalir:

private javax.swing.JMenulten itemiyudar

private javax.swing.JPopupMenu poplp;

private javax.swing.JToggleButton jToggleButtonl:
S End of variables declaration

Holahurndo

Para iniciar una ejecucién de este estilo se debe seleccionar Debug|Start
y la ejecucion del programa se parara cuando llega a la linea donde se puso el
breakpoint.

El workspace de depuracidon incluye tres ventanas: la ventana de
depuracién ( Debugger), la de Salida (Output), y la del editor del cédigo.
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&% NetBeans IDE 3.3.2 - Project prueba
File Edit View Project Buld Debug Versioning Tools ‘Mindow Helo

‘nceealtesndefar|dnridr|vsusicrccman

Debugging | Breakpoint reached at line 116 in class Holahundo by thread main.
r —
1 Debugger window =5 R [ Source Editor [Holahunda] 277 B
T UISIUUSalll UIalUgU= New DPIalUgSdril|CIhs,Crue =
EEEGInL] =
EEREEOE a12200c. show) B
if (dialogo.getReturnStatus(j== DialogSalir.RET 0K}
ERBED = rron o o1
QE Sessions ¥
Holahuncio {On Breakpoint)
e
* @parar args the command line arguments
Q Breakpoints N I
§ Ut e static wia min(iing et
! Jaws =il = new HolaMundo ) .show(];
Line man oLkl b
F@ Threacs }
- [Z Holahunda
A7 Variables declaration - do not mod:ify
rivate Javax.swing,JHeparator jSeparatorl;
<y Call Stack i % i i =
© "%y HolaMundo.main : 115 | *]

Holahunco

Watches

| (3 Output Window [HolaMunda] 57

D C:\IZ5DEL.4.04JREY . . \binY java -Xdebug -Xnoa| &
- \Vﬂnabl&s [Freskpoint reached at line 116 in class Hol
@ WV args = (ava.lang. Sting[0) #113
@ T super (JFrame)

LN B

I Classes -
@ 0 java
O @ javax
& =

X[ [~ (=] [0 - -
[l I KT | [+
owp | projects prusba fes Holatuncs |, Hotstunco |

=@ Propettiess

La ventana de depuracion contiene siete vistas de lo que esta ocurriendo
en el programa: las sesiones (lista los programas que se estan depurando), los
breakpoints, los threads, la pila de llamadas, los watches, las variables, y las

clases.

En estos momentos se pueden comprobar el valor de todos los atributos
y variables que son accesibles desde ese punto. Para continuar con la
ejecucién, se puede realizar de diferentes maneras:

e Ejecucion paso a paso. Si se selecciona Debug|Step into o
mejor F7, se ejecutard la linea de cédigo. Si esa linea es
una llamada a un método, entrard a dicho método. Con la
opcién Debug|Step over o F8 también ejecuta la linea, pero
en caso de ser una llamada a un método, ejecuta dicho
método sin entrar dentro.

e Continuar. Si seleccionamos Debug|Continue devuelve el
control al programa y sélo volvera a pararse si existe otro
breakpoint.
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En cualquier momento se puede dar por finalizado este tipo de ejecucion
seleccionando Debug|Finish.

6.Direcciones Web

e P&agina principal de NetBeans:

http://www.netbeans.org/

7. Soluciones a las Actividades y Ejercicios

7.1. Actividad Propuesta 1

Para que aparezca el Menu contextual, debemos afiadir un
Mouselistener al Frame. La construccion del mend se hace mediante el
diseflador de NetBeans.

El codigo final resultante es el siguiente:

/*

* HolaMundo.java

*

* Created on 8 de julio de 2002, 13:29
*/

package es.uc3m.inf.dei.fsel02.msicilia;
import javax.swing.WindowConstants;

/**
*
* @author Miguel Angel Sicilia
*/
public class HolaMundo extends javax.swing.JFrame {

/** Creates new form HolaMundo */
public HolaMundo () {
System.out.println("Hola, Mundo");
initComponents () ;
setDefaultCloseOperation (WindowConstants.DO_NOTHING_ON_CLOSE) ;
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// pop-up:
addMouseListener (new java.awt.event.MouseAdapter () {

public void mousePressed(java.awt.event.MouseEvent e) {
maybeShowPopup (e) ;

public void mouseReleased(java.awt.event.MouseEvent e) {
maybeShowPopup (e) ;

private void maybeShowPopup (java.awt.event.MouseEvent e) {
if (e.isPopupTrigger()) {
jPopupMenul . show (e.getComponent (),
e.getX (), e.get¥());

/** This method is called from within the constructor to
* initialize the form.
* WARNING: Do NOT modify this code. The content of this method is
* always regenerated by the Form Editor.
*/
private void initComponents () {
jPopupMenul = new javax.swing.JPopupMenu () ;
jMenulteml = new javax.swing.JMenultem() ;
jSeparatorl = new javax.swing.JSeparator();
jMenultem2 = new javax.swing.JMenultem() ;
jToggleButtonl = new javax.swing.JToggleButton();

jMenulteml.setText ("Salir");
jMenulteml.addMouselListener (new java.awt.event.MouseAdapter () {
public void mousePressed(java.awt.event.MouseEvent evt) {
jMenultemlMousePressed (evt) ;

1)

jPopupMenul.add (jMenulteml) ;
jPopupMenul .add (jSeparatorl) ;
jMenultem?2.setText ("Ayuda");
jMenultem?2.addMouselListener (new java.awt.event.MouseAdapter () {
public void mousePressed(java.awt.event.MouseEvent evt) {
jMenultem2MousePressed (evt) ;
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jPopupMenul .add (jMenultem?2) ;
getContentPane () .setLayout (new java.awt.FlowLayout()):;

setTitle ("Mi Frame");
setBackground (new java.awt.Color (153, 255, 0));
addWindowListener (new java.awt.event.WindowAdapter () {
public void windowClosing(java.awt.event.WindowEvent evt) {
exitForm(evt) ;

1)

jToggleButtonl.setText ("Mi Boton");
jToggleButtonl.addMouseListener (new java.awt.event.MouseAdapter () {
public void mouseClicked(java.awt.event.MouseEvent evt) {
jToggleButtonlMouseClicked (evt) ;

)i
getContentPane () .add (jToggleButtonl) ;

pack () ;

private void jMenultem2MousePressed(java.awt.event.MouseEvent evt) {
// Add your handling code here:
javax.swing.JOptionPane.showMessageDialog (evt.getComponent (),
"Aplicacion escrita por Miguel Angel");

private void jMenulItemlMousePressed(java.awt.event.MouseEvent evt) {
// Add your handling code here:
// HolaMundo h = (HolaMundo)evt.getComponent () ;
exitForm(null) ;

private void JjToggleButtonlMouseClicked(java.awt.event.MouseEvent evt)

// Add your handling code here:
if (jToggleButtonl.isSelected())
jToggleButtonl.setText ("Pulsado") ;
else
jToggleButtonl.setText ("No Pulsado");

/** Exit the Application */
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private void exitForm(java.awt.event.WindowEvent evt) {
DialogoSalir d = new DialogoSalir(this, true);
d.show () ;
if (d.getReturnStatus()==DialogoSalir.RET OK)
System.exit (0) ;

/*‘k
* @param args the command line arguments
*/
public static void main (String args[]) {
new HolaMundo () .show () ;

// Variables declaration - do not modify

private javax.swing.JToggleButton jToggleButtonl;
private javax.swing.JMenultem jMenultem?2;

private javax.swing.JMenultem jMenulteml;

private javax.swing.JSeparator jSeparatorl;
private javax.swing.JPopupMenu JjPopupMenul;

// End of variables declaration

22 de 22




